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ZulfaNigmah.2024.Effectivenessofl mplementingaPr oj ect-
BasedL ear ningM odélinl ncreasingtheCr eativeT hinkingAbilityof ClassX St
udents on Water Pollution Material at SMA Negeri 1 Poso. Supervised
byElliaumra,andShelvyFerawati Rurua.

Keywords:Proj ect-basedl ear ningmodel ,creativethinking

Thisresearcha mstofindouttheeffecti venessofi mpl ementingproj ect-
based learning in improving the creative thinking abilities of class X students
atSMA Negeri 1 Poso. This research was carried out at SMA Negeri 1 Poso,
PosoK ota Utara Sub-District. The method used in this research is quantitative
researchwithaPretest-

Posttestcontrol groupdesi gn. Theresearchsampl eusedapurposivesamplingtechni
que,withthenumberof classX studentsbe ng65students.Datawereanal yzedfromth
eessaytestusi ngthettestandn-gai ntestwiththehel pof

SPSSForWindowsV ersion26.

The research results obtained a value of tcount > ttable (6,813 > 1,692)
and a2-tailed significance of 0.000. so it was decided to reject HO and accept
H1. Theresults of the N-Gain test show that the percentage value in the
control class was22% (ineffective category) and in the experimental class the
average n-gain valuewas 78% (effective category). Thus, it can be concluded
that the project-basedlearning model is effective in increasing creative
thinking skills on water pollutionmaterialinclassX atSMANegeri1Poso.
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ABSTRAK

Zulfa Nigmah. 2024.Efektivitas Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek
Terhadap Peningkatan Kemampuan Berpikir Kreatif Sswa Kelas X Pada Materi
Pencemaran Air Di SVIA Negeri 1 Poso. Dibimbing oleh Dr. Eliaumra, S.Si.,M.Si
dan Shelvy Ferawati Rurua, S.Pd,M.Pd.

Kata Kunci: Model pembelgaran berbasis proyek, berpikir kreatif

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan
pembelgjaran berbasis proyek dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
siswakelas X di SMA Negeri 1 Poso. Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri
1 Poso Kecamatan Poso Kota Utara. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah penelitian kuantitatif dengan desain Pretest-Posttest control group design.
Sampel penelitian yang digunakan teknik purposive sampling, dengan jumlah
siswa kelas X yaitu 65 siswa. Data dianalisis dari tes essai dengan menggunakan
uji t dan uji n-gain berbantuan SPSS For Windows Versi 26.

Hasil penelitian diperoleh nilai thiwng> tepe (6.813 > 1.692) dan
signifikans 2-tailed sebesar 0,000. sehingga diputuskan untuk menolak Hgy dan
menerima H;. Hasil uji N-Gain menunjukan persentase nilai pada kelas kontrol
diperoleh 22% dengan (kategori tidak efektif) dan pada kelas eksperimen rata-rata
nilai n-gain diperoleh 78% dengan (kategori efektif). Dengan demikian, dapat
dismpulkan model pembelgjaran berbasis proyek efektif terhadap peningkatan
kemampuan berpikir kreatif pada materi pencemaran air dikelas X di SMA negeri
1 poso.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan pendidikan sangat penting bagi siswa di abad ke-21, karena ha
ini memberdayakan siswa untuk mengembangkan pemahaman dan keterampilan
yang signifikan dalam lingkungan global yang kompleks. Hal ini dipandang
sebagal sadlah satu variabel yang mengikuti kemagjuan transformasi modern 4.0
untuk menggarap hakikat sumber daya manusia (SDM) melalui pelatihan, mulai
dari tingkat esensia dan opsiona hingga pendidikan lanjutan. Kegiatan otoritas
publik untuk lebih mengembangkan sistem sekolah dan strategi pelatihan agar
lebih kuat dan efektif menunjukkan janji untuk memperbaiki sifat sumber daya
manusia (SDM) dan sifat siswa. Para profesional sumber daya manusia harus
memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi agar dapat bersaing di dunia saat
ini(Anggaet al., 2022; Bedir, 2019).

Inovasi, salah satu dari empat kapasitas penting abad ke-21 yang dikenal
sebagai 4Cimgjinasi, penalaran tegas, korespondensi, dan kerja samaadalah salah
satu dari keterampilan penalaran yang lebih tinggi. Kompleksitas dan keragaman
industri pelatihan menyebabkan permasal ahan ini(Darwanto, 2019; Lase, 2020).

Kemampuan berpikir kreatif merupakan salah satu aspek kognitif
kreativitas. Penciptaan pemikiran yang orisinil, penuh gaya, dan berguna yang
dihubungkan dengan ide-ide tertentu merupakan tujuan dari penalaran inventif,
yang menekankan pada pemikiran dan perspektif strategis. Mengharapkan

seseorang menjadi kreatif dan mampu berpikir kritis adalah ha yang lumrah.



Banyak orang dapat memperoleh manfaat besar dengan memiliki keterampilan
kreatif dan analitis yang kuat. Oleh karena itu, pengembangan kemampuan
berpikir kreatif mutlak diperlukan dalam lingkungan pendidikan(Nurjan, 2018).

Berdasarkan persepsi yang dilakukan di SMA Negeri 1 Poso, tingkat
kemajuan dan kemampuan berpikir siswa kelas X di sekolah secara keseluruhan
masih rendah dalam hal pengalaman belgar. Hal ini ditunjukkan dengan nilai
ulangan siswa sehari-hari normal sebesar 69,72, masih di bawah nila KKM
sebesar 75. Selain itu, buruknya pemanfaatan model dan media pembelgjaran oleh
siswa turut menyebabkan buruknya hasil belgar. Kurang optimanya
pembelgaran mengenai keaktifan dan kemampuan berpikir kreatif siswa serta
penggunaan model dan metode pembelgaran yang kurang variatif dapat
menyebabkan rendahnya kemampuan berpikir kreatif siswa. Untuk mengatasi
permasalahan yang telah dibicarakan, khususnya dengan mengubah pendekatan
atau model pembelgjaran.

Model pembelgaran berbasis proyek (Project Based Learning)
mengerjakan tugas proyek dan juga kegiatan sebagai fokus pembelgaran, untuk
menggantikan pendekatan pelgjaran konvensional. Dalam model ini, siswaterlibat
dalam pengalaman belgar langsung yang diharapkan dapat meningkatkan
kreativitas mereka. Pendekatan project based learning dikembangkan dengan
mempertimbangkan tingkat perkembangan berpikir siswa, dengan menempatkan
siswa sebagai pusat aktivitas belgar. Oleh karena itu, mereka dapat mengambil
bagian berdasarkan kapasitas, kepuasan, dan minat belgjar mereka. Dengan

menggunakan model ini, siswa dapat mempunyai kesempatan berharga untuk



memutuskan sendiri tugas apa yang perlu mereka selesaikan, seperti bagaimana
menyusun pertanyaan mereka, memilih topik yang menarik minat mereka, dan
memilih bagaimana mengarahkan penelitian utama mereka (Rizkasari et al., 2019)

Berdasarkan ujian sebelumnya, menerapkan model pembelgjaran berbasis
usaha akan lebih mengembangkan keterampilan penalaran kreatif siswa dan
membuat latihan pengagjaran dan penguasaan menjadi lebih menarik.Penelitian
yang dilakukan (Fitriyah & Ramadani, 2021)mengatakan bahwa dengan
menggunakan model Project Based Learning membantu siswa menjadi lebih baik
dalam berpikir imgjinatif. Hal ini ditegakkan oleh(Dita, 2023)juga mengatakan
bahwa model Pembelgjaran tugas Dikumpulkan menarik dari segi kemampuan

imajinatif siswa dalam bernalar.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang
akan dikaji dalam penelitian ini adalah bagaimana efektivitas penerapan model
pembelgaran berbasis proyek terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif

siswakelas X pada materi pencemaran air di SMA Negeri 1 Poso.

C. Tujuan Pendlitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan model
pembelgjaran berbasis proyek terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif

siswakelas X pada materi pencemaran air di SMA Negeri 1 Poso.



D. Manfaat Pendlitian

Ujian ini diarahkan untuk memberikan manfaat kepada beberapa pihak
yang berbunyi:
1. Bagi Pendliti

Memberikan pengalaman langsung dan pengetahuan yang komprehensif
kepada anggota kelas X dalam penerapan model pembelgjaran berbasis proyek
terhadap kemampuan berpikir kreatif materi muatan pencemaran air.
2. Sekolah dan Guru

Diketahui bahwa pemilihan model pembelgaran yang tepat dapat
mempengaruhi  proses berpikir imgjinatif siswa dalam suasana pembelajaran.
Kemampuan informasi ini sebagai alasan untuk mengambil pilihan strategi yang
ditujukan untuk bekerja pada sifat pengalaman pendidikan siswa dan sebagai
sumber kontribusi bagi setiap pendidik.
3. Siswa

Meningkatkan efektivitas dan kemampuan berpikir kreatif agar bisa lebih
memahami pengetahuan baru dan mengembangkan wawasan, khususnya dalam
hal memahami materi Pencemaran air.
4. Bagi Pendliti Lain

Penelitian terkait yang dapat dilakukan adalah memberikan informasi

mengenai penerapan model pembelgjaran berbasis proyek terhadap kemampuan
berpikir kreatif siswa kelas X pada materi pencemaran air. Hasil penélitian ini
memberikan arahan kepada analis lain untuk menyelidiki model eksekusi

komparatif di sekolah lain.



E. RuangLingkup
Penelitian ini akan membahas topik efektivitas penerapan model
pembelgaran berbasis proyek terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif
siswakelas X pada materi pencemaran air yang akan dilaksanakan di SMA Negeri

1 Poso.

F. Defenisi Operasional
Sebuah metode untuk mendefinisikan variabel berdasarkan karakteristik
yang dapat diamati, definisi operasional memungkinkan peneliti untuk melakukan
pengukuran atau pengamatan yang tepat terhadap suatu objek atau fenomena.

Definisi fungsional dalam eksplorasi ini adalah sebagai berikut:

1. Efektivitas dapat diartikan sebaga penilaian terhadap pencapaian tujuan atau
target yang diinginkan. Evaluasi terhadap keberhasilan interaksi antara siswa
dan guru dalam suatu lingkungan pendidikan untuk mencapa tujuan
pembelgaran tertentu dikenal dengan istilah efektivitas pembelgjaran dalam
konteks pembelgjaran (Y osdlia, 2020).

2. Model pembelgjaran Project Based Learning adalah suatu pendekatan belajar
yang memusatkan produk sebagai tugas akhir, dengan pemberian fokus pada
siswa (student-centered). Dengan pendekatan ini, siswa diberikan kesempatan
untuk bebas dalam merencanakan aktivitas pembelgaran siswa sendiri,
merancang sebuah produk dengan teman kelompok dan menciptakan tugas
produk yang dapat bisa dipresentasikan kepada teman-teman mereka (Afifah

et al., 2019).



3. Guru harus menggunakan metode dan strategi seperti kerja kelompok,
bermain peran, dan pemecahan masalah untuk mendorong kreativitas siswa
dalam kegiatan belgjar mengajar guna mengembangkan keterampilan berpikir
kreatif. Nalar imgjinatif dan daya cipta sangat berkaitan karena daya cipta
merupakan hasil daya nalar imgjinatif seseorang (Faturohnman & Afriansyah,
2020).

4. Pencemaran air terjadi ketika bagian-bagian tertentu bercampur dengan air dan
menurunkan kualitasnya. Bagian-bagian ini dapat berupa komponen, energi,
dan berbagai zat. Pencemaran udara laut, pencemaran udara darat, pencemaran
air sungai, dan pencemaran air danau merupakan bentuk-bentuk pencemaran

ar.
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