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ABSTRAK

Ardiana Rizka Devi Astai. NPM: 91811402111005. 2022. Efektivitas
Pembelajaran Daring Dengan Menggunakan Google Classroom Terhadap Hasil
Belgjar Sswa di Tingkat SMA. Dibimbing oleh Dr. Eliaumra, S.Si., M.Si
(Pembimbing I) dan Dewi Purwasi Samaela, S.Pd., M.Pd (Pembimbing I1).

Kata Kunci: Pembelgjaran daring, Google Classroom, hasil belgar siswa SMA.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas hasil belgar siswa
SMA saat pembelgjaran daring dengan menggunakan Google Classroom. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah studi kepustakaan (library research).
Teknik analisis data yaitu data Reduction, data Display dan kesimpulan terhadap
artikel yang terbit padajurnal tahun 2020-2022 yang merupakan data sekunder.

Temuan hasil penelitian menunjukan bahwa hasil belgjar siswa SMA pada
pembelgaran daring dengan menggunakan Google Classroom mengalami
peningkatan yang lebih baik dari pembelgjaran sebelumnya. Peningkatan tidak
hanya terjadi pada aspek kognitif namun mempengaruhi cara berpikir kritis siswa,
keaktifan belgjar, motivas dan kemandirian. Berdasarkan hasil temuan tersebut
dapat disimpulkan bahwa pembelgjaran daring dengan Google Classroom terbukti
efektif dalam meningkatkan hasil belgjar siswa ditingkat SMA.



Ardiana Rizka Devi Astari. NPM: 91811402111005. 2022. The Effectiveness of
Online Learning Using Google Classroom on Student Learning Outcomes at the
High School Level. Supervised by Eliaumra and Dewi Purwasi Samaela.

Keywords: Online learning, Google Classroom, learning outcomes.

This study ams to determine the effectiveness of high school student
learning outcomes when learning online using Google Classroom. The method
used in this research is library research. Data analysis techniques, namely
Reduction data, Display data and conclusions on articles published in journas in
2020-2022 which are secondary data.

The findings of the research obtains that the learning outcomes of high
school students in online learning using Google Classroom have experienced a
better improvement than previous learning. Improvement does not only occur in
cognitive aspects but affects students' critical thinking, active learning, motivation
and independence. Based on these findings it can be concluded that online
learning with Google Classroom has proven effective in improving student
learning outcomes at the high school level.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah aktivitas penting yang dilaksanakan agar kualitas
sumber daya manusia bisa meningkat. Guru memiliki peran penting untuk
meningkatkan proses pendidikan yang sesuai dengan pedoman Kurikulum 2013.
Keterlibatan siswa dalam proses pembelgaran akan menciptakan pengalaman
belgar jauh lebih bermanfaat. Siswa terlibat dalam diskusi dengan guru atau
dengan siswa lain untuk belgar lebih dari sekedar mendengarkan guru
menjelaskan materi pelajaran. Keterlibatan siswa saat tahap belgjar justru dapat
menjadi pelgaran yang luar biasa. Maka dari itu, siswa akan lebih mudah untuk
menguasai konsep materi pembelgjarannya. Untuk melibatkan siswa dalam proses
pembelgjaran wajib terjalin komunikasi yang baik dengan guru (Rahayu, 2019).

Seorang guru diharapkan dapat merencanakan, mengevaluasi dan
menggunakan strategi pembelgjaran yang cocok dengan kondisi siswa di
lingkungan penggjaran sehingga terciptanya kondisi ideal untuk belgjar di dalam
kelas. Selain itu, agar tujuan pembelgaran yang telah ditetapkan juga dapat
dicapai. Tujuan pembelgjaran tercapai apabila proses pembelgaran berhasil.
Tercapainya tujuan pembelgjaran tergantung proses pelaksanaan itu sendiri. Nilai
akhir siswa bukan satu-satunya indikator keberhasilan belgar mereka, tetapi
banyak faktor lain juga memiliki pengaruh. Tingkat kemandirian siswa dalam

mengikuti kegiatan pembel gjaran adalah salah satunya (Astuti et al., 2018).



Sikap dan keinginan siswa untuk mandiri sangat diperlukan dalam
mengikuti kegiatan pembelgjaran. Siswa dengan pendidikan mandiri tidak hanya
mengandalkan intruksi yang berpusat pada guru, namun juga keinginan, tanggung
jawab, dan inisiatif untuk menemukan materi dan gaya belgjar sendiri (Astuti et
al., 2018). Apaagi dengan terjadinya perubahan keadaan sekarang yang
mewajibkan siswa dapat belgjar secara mandiri akibat pandemi Covid-19 (Mar’ah
et al., 2020).

Pandemi Covid-19 berdampak terhadap lingkungan pendidikan di
Indonesia. Melalui pembelgaran online, tindakan proses belgar yang sering
dilaksanakan secara offline dalam ruang kelas kini dilakukan di rumah (Mar’ah et
al., 2020). Pembelgaran online adalah proses penggunaan e-learning sebagai aat
pendukung pembelajaran melalui koneks jaringan ke internet (Aenilah, 2021).
Surat Edaran Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 4
Tahun 2020 tentang Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan dalam Masa Darurat
Penyebaran Covid-19, menjelaskan bahwa pembelgaran daring dilaksanakan
untuk memberikan pengalaman belgar yang bermakna bagi siswa (Mendikbud,
2020). Berdasarkan hal tersebut diatas, maka proses pembelgaran berlangsung
secaraonline.

Pembelgjaran daring atau online learning merupakan pemanfaatan
jaringan internet dalam proses pembelgjaran. Dalam pel aksanaannya ada beberapa
platform diantaranya Google Classroom, Schoology serta Edmodo. K el ebihan dari
pembelgjaran daring yaitu siswa memiliki kebebasan untuk bisa belgar dimana

pun dan kapan pun (Dewi, 2020).



Platform pembelgaran online yang paling banyak digunakan dan paling
mudah dilaksanakan yaitu platform Google Classroom yang tentunya tidak
terbatas oleh waktu dan tempat sertatidak diragukan lagi memiliki pengaruh yang
positif pada proses pembelgjaran terkini. Kemudian, materi pembelgjaran yang
diperlukan tidak sulit didapatkan dan mampu melatih kemampuan peserta didik
dan pendidik saat pengolahan data dan kemampuan mengoperasikan teknologi.
Dengan demikian, platform Google Classroom dijadikan media dalam strategi
mengajar sebagal pelengkap praktek belgar online, maupun offline. Platform
pembelgjaran ini dianggap mampu, efisien dan efektif mengatasi masalah yang
muncul selama proses pembelgjaran online (Nurfalah, 2019).

Berdasarkan hal tersebut, maka perlu dilakukan penelitian literatur
berjudul “Efektivitas Pembelajaran Daring Dengan Menggunakan Google
Classroom Terhadap Hasil Belajar Siswa di Tingkat SMA”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan
masalah yang akan dikgji adalah bagaimanakah “Efektivitas pembelgjaran daring
dengan menggunakan Google Classroom dalam meningkatkan hasil belgjar siswa
SMA™”?

C. Tujuan Pendlitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas pembelgjaran daring

dengan menggunakan Google Classroom dalam meningkatkan hasil belgjar siswa

SMA.



D. Manfaat Penédlitian

Adapun manfaat penelitian, yaitu:

1. Bagi Siswa.

Penelitian yang dilakukan bisa menjadi sumber pengetahuan bagi siswa
untuk meningkatkan pemahaman tentang keefektivan penggunaan Google
Classroom dan dampak penerapannya dalam rangka peningkatan kualitas
pendidikan dengan perkembangan teknologi.

2. Bagi Guru.

Penelitian ini diharapkan dapat memudahkan guru memperoleh referensi
tentang penggunaan media dan meningkatkan keefektivan dalam pembelgaran
online yang akan membantu siswa menguasai konsep pembelgjaran dengan waktu
lebih cepat.

3. Bagi Sekolah.

Dapat menambah wawasan selain sebagal salah satu bahan referensi untuk
meningkatkan keefektivan dalam penggunaan media pembelgaran yang benar,
mencapal tingkat kualitas proses pembelgaran yang diinginkan, serta mendukung
kegiatan pembelgaran melalui hasil andisis jurnal dalam penerapannya di

sekolah.
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