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ABSTRAK

Riski Ananda. 2023.Pengaruh Penggunaan Media PowerPoint Interaktif
Terhadap Minat Belajar Dan Kemampuan Berpikir Kritis Sswa Kelas VII Pada
Materi Interakss Makhluk Hidup Dengan Lingkungan Di SMP Negeri Satap
Watumaeta. Dibimbing oleh Dr. Eliaumra, S.Si.,M.S dan Dewi Purwash
Samaela S.Pd.,M.Pd.

Kata Kunci: Power Point interaktif, minat belgar, kemampuan berpikir kritis

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh penggunaan media
Power Point interaktif dalam meningkatkan minat belgjar dan kemampuan berpikir
kritis siswa kelas VII di SMP Negeri Satap Watumaeta. Penelitian ini
dilaksanakan di SMP Negeri Satap Watumaeta Kecamatan Pamona Selatan.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif
dengandesain One Group post test only. Sampel penelitian adalah siswa kelas VI
dengan jumlah siswa 16 orang. Data dianalisis dari lembar angket minat belgjar,
lembar angket PowerPoint dan tes essay dengan bantuan SPSS For Windows
Vers 24.

Hasil penelitian menunjukkan bahwaberdasarkan hasil uji t diketahui nilai
thitung > tabe. Uji t pertama (PowerPoint interaktif terhadap minat belgar) yaitu
6,392 > 1,761 dan uji t kedua (PowerPoint interaktif terhadap kemampuan
berpikir kritis) yaitu 11,037 > 1,761. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif terhadap minat
belgar dan kemampuan berpikir kritis siswa kelas VII pada materi interaks
makhluk hidup dengan lingkungan di SMP Negeri Satap Watumaeta.
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Riski Ananda. 2023. The Effect of Using Intera\%y%ﬁmﬁm_ﬁfﬂ_ €dia on
Learning Interest and Critical Thinking Ability of Class VffStudents on the
Interaction of Living Things with the Environment at SMPN Satap
Watumaeta. Supervised by Eliaumra and Dewi Purwasih Samaela.

Keywor ds: interactive PowerPoint, interest in learning, critical thinking skills

This study aims to find out the effect of using interactive Power Point
media in increasing interest in learning and critical thinking skills of class VII
students at SMP Negeri Satap Watumaeta. This research was conducted at SMPN
Satap Watumaeta, Pamona Selatan Sub-District. The method used in this study is
a quantitative study with a One Group post test only design. The research sample
was class VIl students with 16 students. Data were analyzed from interest in
learning questionnaire sheets, Power Point questionnaire sheets and essay tests
with the help of SPSS For Windows Version 24.

The results obtained that based on the results of the t test, it was known
that the value of tcount > ttable. The first t test (interactive PowerPoint on
learning interest) is6.392 > 1.761 and the second t test (interactive PowerPoint on
critical thinking skills) is 11.037 > 1.761. Thusit can be concluded that thereis an
influence of the use of interactive PowerPoint media on learning interest and
critical thinking skills of class VII students on the interaction of living things with
the environment at SMPN Satap Watumaeta
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Media pembelgaran adalah suatu alat yang dapat dijadikan sebagai
penghubung untuk menyampaikan materi pembelgaran. Alat yang dimaksud
adalah dat yang berfungs untuk memberikan stimulus berupa pemikiran,
pendapat, minat dan keunggulan dan keterampilan peserta didik yang bertujuan
untuk meningkatkan hubungan interaktif selama kegiatan pembelgaran
(Nurfaega, 2021). Pembuatan media pembelgaran yang disusun dengan menarik
dan lebih interaktif serta harus disesuaikan pada materi yang akan digjarkan, ha
ini dilakukan untuk mencapai tujuan pembelgjaran yang maksimal. Beberapa
manfaat dari media pembelgaran yang interaktif, salah satunya adalah peserta
didik akan lebih cepat memahami setiap materi yang sedang dipelgjari (Marpaung,
2022).

Salah satu aplikasi presentasi yang banyak digunakan dalam berbagai
kepentingan dan dapat dijadikan sebagai wadah untuk menyampaikan materi
secara interaktif yaitu program Microsoft PowerPoint (Dewi & Manuaba, 2021).
Media PowerPoint menjadi salah satu media yang cukup baik di gunakan saat
pembelgaran di karenakan dapat membuat siswa menjadi tertarik dan semangat
saat kegiatan pembelgaran berlangsung, karena sifat media PowerPoint adalah
visua sehingga siswa lebih antusias selama kegiatan pembelajaran berlangsung.

Media PowerPoint dapat dirancang secara interaktif dengan berbagai jenis baik



secara visual, audio, maupun kinestetik. Selain itu juga terdapat video, teks, dan
gambar yang dapat meningkatkan minat belgjar (Kusuma. et al., 2022).

Minat belgar adalah perasaan tertarik akan seuatu tanpa adanya paksaan
dari pihak manapun yang berdampak pada respon belgjar mengagjar (Muttagin,
2020). Peserta didik yang memiliki minat selama proses belgar akan
memfokuskan dirinya untuk lebih memperhatikan materi yang sedang digjarkan
tanpa adanya unsur paksaan dari pihak lain (Kusuma. et a., 2022).

Adanya minat belgjar dapat berpengaruh pada kemampuan peserta didik
dalam berinteraks selama proses pembelgaran, ha ini bermanfaat untuk
mewujudkan tujuan pembelgaran. Tercapainya suatu tujuan pembelgaran
menandakan proses pembelgaran yang bak, sehingga berdampak pada
kemampuan siswa dalam hal berpikir kritis (Linasari & Arif, 2022).

Berpikir kritis adalah kemampuan yang digunakan untuk menyelesaikan
persoalan hidup dengan melibatkan penalaran yang masuk akal, menafsirkan,
menganalisis dan mengevaluasi segala bentuk informasi sehingga seseorang dapat
dipercaya dalam mengambil keputusan yang sah. Berpikir kritis adalah salah satu
dari aspek empat keterampilan yang dibutuhkan dan sangat penting untuk dimiliki
oleh siswa agar lebih sukses di abad ke — 21 (Goring, 2022).

Kemampuan berpikir kritis identik dengan mata pelgaran IPA.
Kemampuan berpikir kritis memiliki peran yang sangat penting dalam pelgjaran
IPA dalam implementasinya di kehidupan sehari hari (Cholilah, 2020). Selain itu,
kemampuan berpikir kritis juga dapat melatih pengetahuan menalar peserta didik.

Mengetahui kemampuan awal peserta didik dalam ha ini kemampuan berpikir



kritis akan memudahkan proses pembelgaran dan mencapa tujuan yang
maksimal (Benyamin et al., 2021).

Berdasarkan hasil observasi melalui wawancara guru IPA di SMP Negeri
Satap Watumaeta, diketahui bahwa minat belgjar dan kemampuan berpikir kritis
siswa masih sangat kurang hal ini dapat dilihat dari tetapan KKM untuk mata
pelgaran IPA kelas VII SMP Negeri Satap Watumaeta adalah 70, berdasarkan
data ulangan harian dari total 16 siswa hanya 31% siswa yang mencapai KKM
dan 69% yang belum mencapai nilai KKM.

Nilal rata rata ulangan harian siswa kelas VII pada materi Interaksi
Makhluk Hidup dengan Lingkungan adalah 1 orang siswa memperolehnilai 40, 2
orang siswa memperolehnilai 45, 1 orang siswa memperolehnilai 47, 1 orang
siswa memperolehnilai 50, 2 orang siswa memperoleh nilai 55, 1 orang siswa
memperoleh nilai 60,2 orang siswa memperoleh nilai 65,1 orang siswa
memperoleh nila 67,1 orang siswa memperoleh nilai 68,1 orang siswa
memperoleh nilai 70,1 orang siswa memperoleh nilai 72,1 orang siswa
memperoleh nilai 75,dan 1 orang siswa memperoleh nilai 77. Berdasarkan hasil
wawancara dari beberapa siswa, diketahui bahwa siswa malas dan kurang
menyuka pelgaran IPA, di karenakan siswa kesulitan memahami materi yang
mengakibatkan siswa menjadi kurang aktif dalam proses pembelgjaran IPA atau
guru belum tepat dalam memilih metode dan media pembelgaran(Damayanti,
2022).

Pemanfaatan media pembelgjaran seperti media PowerPoint interaktif

untuk mempresentasikan materi pembelgjaran di kelas masih kurang, fasilitas



berupa infokus belum dimanfaatkan semaksima mungkin. Sampai dengan saat ini
guru IPA masih menggunakan metode pembelgjaran secara konvensional,
pembel gjaran secara konvensional membuat siswa menjadi kurang aktif dan cepat
bosan karena selama proses pembel gjaran guru lebih banyak menjelaskan.

Materi Interaksi Makhluk Hidup dengan Lingkungan perlu digjarkan
dengan menggunakan media PowerPoint interaktif karena selain bisa
menampilkan animasi bergerak pada setiap slide nya media ini juga bisa diisi
dengan tampilan soal soal interaktif yang dapat menarik perhatian siswa sehingga
minat belgjar dan kemampuan berpikir kritis siswa bisa meningkat.

Meninjau pada penelitian terdahulu yang menyatakan bahwa penggunaan
media pembelgjaran yang tepat akan berpengaruh pada minat dan kemampuan
berpikir kritis siswa. Seperti penelitian yang dilakukan Ahmad Jamiludin dan
Erlan Hartawan yang menyatakan adanya pengaruh penggunaan media
Power Point terhadap minat dan hasil belgjar siswa SDN Barabelik (Jamiludin &
Hartawan, 2022). Selain itu, penelitian karya Joko Setyo, Satriani dan Reni Astuti
juga menyatakan bahwa penggunaan media PowerPoint terbukti dapat
meningkatkan hasil belgjar siswa (Setyo et a., 2022).

Berdasarkan permasalahan di atas, maka perlu dilakukan penelitian untuk
mengetahui pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif terhadap minat
belgjar dan kemampuan berpikir kritis siswa kelas VII pada materi interaksi

makhluk hidup dengan lingkungan di SMP Negeri Satap Watumaeta.



B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang akan dikaji pada penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1

Apakah ada pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif terhadap
minat belgar siswa kelas VII pada materi interaksi makhluk hidup dengan
lingkungan di SMP Negeri Satap Watumaeta?

Apakah ada pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif terhadap
kemampuan berpikir kritis siswa kelas VII pada materi interakss makhluk

hidup dengan lingkungan di SMP Negeri Satap Watumaeta?

C. Tujuan Pendlitian
Adapun yang menjadi tujuan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif
terhadap minat belgar siswa kelas VII pada materi interaksi makhluk hidup
dengan lingkungan di SMP Negeri Satap Watumaeta.
Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif
terhadap kemampuan berpikir kritis siswa kelas VII pada materi interaks

makhluk hidup dengan lingkungan di SMP Negeri Satap Watumaeta

D. Manfaat Penditian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna dan bermanfaat bagi semua

pihak antaralain sebagai berikut:



1. Bagi Pendliti

Memberikan wawasan secara luas dan pengalaman dalam hal mengetahui
pengaruh penggunaan media PowerPoint interaktif terhadap minat belgar dan
kemampuan berpikir kritis siswa kelas V11 pada materi interaksi makhluk hidup
dengan lingkungan diSMP Negeri Satap Watumaeta.
2. Bagi Sekolah

Dapat dijadikan sebagai bahan masukan untuk memperbaiki cara mengajar
khususnya dalam pembelgjaran guru IPA agar proses belgar bisa lebih efektif
dalam memilih media dan metode pembelajaran sehingga kualitas pembelgaran
terkait minat belgjar dan kemampuan berpikir Kkritis siswa dapat meningkat.
3. Bagi Guru

Sebagai sumber informasi dan referensi dalam pengembangan dan inovasi
pembel g aran.
4. Bagi Siswa

Meningkatkan minat belgar dan kemampuan berpikir kritis agar lebih
menambah pengetahuan baru dan mengembangkan wawasan, khususnya dalam
hal memahami materi Interaksi Makhluk Hidup dengan Lingkungan.
5. Bagi Pendliti Lain

Memberikan pengetahuan sebagai bahan referensi tentang pengaruh
penggunaan media PowerPoint interaktif terhadap minat belgjar dan kemampuan
berpikir kritis siswa. Sehingga peneliti lain juga dapat meneliti pengaruh media

Power Point interaktif di Sekolah lainnya.



E. RuangLingkup
Penelitian ini akan membahas tentang pengaruh penggunaan media
Power Point interaktif terhadap minat belajar dan kemampuan berpikir Kkritis siswa
kelas VII pada materi interaks makhluk hidup dengan lingkungan yang akan

dilaksanakan di SMP Negeri Satap Watumaeta.

F. Definisi Operasional
Definisi operasiona adalah definisi yang didasarkan atas sifat ha yang
didefinisikan yang dapat diamati, penelitian yang memberikan informasi tentang
bagaimana cara mengukur variabel. Adapun definisi operasional dalam penelitian
ini adalah:

1. Media pembelgjaran PowerPoint interaktif merupakan salah satu media
pembelgaran yang bisa digunakan untuk menyampaikan materi dalam
berbagai jenis seperti visual, audio, dan juga kinestik. Di dalam penggunaan
media Power Point interaktif terdapat video, teks, dan juga gambar beserta soal
yang interaktif, sehingga siswa akan lebih tertarik untuk belgjar dan tidak
cepat merasa bosan (Rahmani & Abduh, 2022).

2. Minat belgar adalah perasaan tertarik pada suatu materi dalam proses
pembelgjaran tanpa adanya paksaan dari orang lain. Dengan kata lain, minat
belgjar adalah ketertarikan belgjar yang berasal dari dalam diri sendiri yang
bertujuan untuk mendapatkan ilmu dan pengalaman dari setiap kegiatan yang

sedang dilakukan(Linasari & Arif, 2022).



3. Kemampuan berpikir kritis merupakan kemampuan yang dimiliki untuk
menyelesaikan permasalahan dan pemilihan keputusan yang tepat(Solikhin &
Fauziah, 2021). Kemampuan berpikir kritis juga didefinisikan sebagai
kemampuan dalam mengembangkan gagasan yang dimiliki menjadi argumen
yang lebih akurat (Benyamin et a., 2021).

4. Interaksi makhluk hidup dengan lingkungan
Istilah lingkungan berasal dari kata “Environment”, yang memiliki makna
“The physical, chemical, and biotic condition surrounding an organism’(Sari
et a., 2020). Dengan kata lain lingkungan didefinisikan sebagai sesuatu di luar
individu yang merupakan sistem yang kompleks dan bisa mempengaruhi satu
sama lain. Komponen utama lingkungan terbagi menjadi dua yaitu komponen

biotik dan abiotik (Herlina & Iskandar, 2020).
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